T

V.U. PFrank Segers .

Diestsestraat 240
3000 Leuven

" LEUVEN 3

S D bt

e

DRIEMAANDELLKS

BELGO 19

JULI 1990 JUILLET




INHOUD - SOMMAIRE

CHAMPIONNAT DU MONDE
BELGISCH XKAMPIOENSCHAP
TILBURG
GO-FOIS=UN
GRAND PRIX D'EUROPE

. CLAS3EMENT EUROPEEN
REVUE DE PRESSE
SAINT-FLOUR
CALENDRIER DES TOURNOIS

11
13
18
26
28
30
34

Belgo 19

Go=Leuven 9 Juli/Juillet 1990

Kolofonz

Redaktie/Rédaction :

Dominique Debllde, Frank Segers, Bart Pattyn
Medewerkers/Collaborateurs 1

Michel Wettach, Plerre Sevenants, Jean-Denis

Hennebert, Marc Ginoux, Guy Dusausoy
Kopie/Articles :

Dominique Debilde

Wittebolsstraat 57

3018 Wijgmaal

Kopijsluiting Belgo 20 1 28 september 1990

CHAMPIONNAT DU MONDE
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Le champiormal Ju monde amateur se déroulail. cetboe
ammee a iroshima on e’esl, un Jeune ¢hinois de 13
Aans (H Cleng) qui a aeeddd a 1o plus baale mochio
din podiom en avanl., gapme Lovles goes parbioes (8/78)
La denxieme place Lol abbribmée an Corden 6. ANN
CH/78) el la troisiéme au Japonais HoHiura (G/8).

A sigler  épalement  Lexcellente  déme  place
réalisde par le luxembourgeols Laanrenl Heiser g a
obLhemn 6 points sur 8 owais qud ol battag o
départayie par le Jgaponais Hiura.

Quant, a la Belgigue, 1l o’y a2 pgudre en die suspeose
pirisaqune J7al 0 perdu dés  1a promicre parbioe.
Copenthwnt,,  Je me  suls  rabbrapé  en papgnanl. ma
douxiéme (voir commenbaired ol ma qualricme pnrbic.
mant, a won Lrodsieme point, 10 i, réalise en
derniére ronde conbre Jurpgen Habtesn (REA) . .qod
avail. Fail forfaobt an débul, dan towrnod, ce quy o m'a
permis do visiter Hiroshim.,

Noirg @ 4. Kelemen
Blanes @ H.oHetbach

Avec b, lJes noirs e  labcenl. daogs on Masekd
chinols, qui permct souvenl, 3 ooir de créer un boera
Hovo. e plus, s1 les blanes veulenf, atlaguer o
coin noir, 1l doivenl obligatoirement. altagquor par
Lrextéricur la pierre située au point 4-4 (ot bagquer
Paatre coin reviendrail en effel. 5 se meltre en
situalion de paince), Closl done le kakarl eo 6 e
J'a1l choisi el wquel won adversaire s répondu
natoreliensnl, par la pince Lrés usévéere on 7 oqui
moblige a rentrec su san-sw . Byvidemmenl, 11 esl,
aussl possible de goner 6 oo 84 sy oon crainl. Ia
pince en f. Aprdés 14, les noirs on construit. oane
belle influence, mais ce sont fos blancs que ont
1 initiakive, ils peuvent done limiber exlenssion
de la position noire par 14. En effel, on voil Loub
de suille que si on 1aisse les noies Jouer eo
premier  dans  ceble  zone, . Loutes  leurs plerres
travailleraient adnti rab lement. entre-elloes,
obligeant les blunes a renbrer, Lot on bard, dans
‘le Hoyo aqui se formerail inévitablement.. 16 ost
probablement  mauvais, il {allait pincer  pour
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développer la pierre 2. Aprés le joseki, la pierre
21 est bien placée. 22 est trop lent, il valait
mieux commencer par faire un shimari en 55 ou 23,
on bien atkaquer le coin supérieur droit. J surais
du ignorer 27 eb commencer 1'érosion du moyo noir
(par exemple en I la  pierre 11 olank
difticilement. attagnable.

Aprés 32, noir avrait du essayer de conper ou
d attaguer. In effet, 33 rend la vie trop Facile a
blune guni peut prendre le coin, en dommanl Grois
pierres qui laissenl. cependant beancoup d'aji. Le
coin etanl. pris, j'al renforeéd mon groupe central
qui devenail: trop {aible, mais e¢’est un peu dommage
d avoir provogné In Fermeture dn moyo noir.

i

It fallail. par
échange, je so

Lir dains 1'autre direcbion. 8prés cel
is en relard dans la partie.

66 aurail du élre joué plus bas. 76 est mauvais, je
voirlais, aprés avolr joue en 170, déstubilisoer ce
groupe, mals il étall plus sage de commencer par
attaquer le groupe sur le bord droit. Noir se
protége en se renforgant par 77 et 81 pnis par 83
protége de loin la coupe en 88. Avec 84, j espére
raviver cette coupe, toul. en essavanl, de faire du
territoire sur le bord gauche. En jomant 87, e
pense que noir a exagéré el que la coupe en 88 es(
pleinement. justiliée. 89 fut une surprise pour moi,
car Jje l1'atltendais en 92 .et 3 aurais alors
probablement. Joué l1'alari en 91 et essayé de
penetrer dans son moyo. A-t-il eu peur de cel. atari
en 91 7 In tous cas, la décision qu’'il a prise
s’esl. révélée catastrophique car aprés 108, non
seulement blanc a érxlé le territoire de noir, mais
en plus il a constrait un territoire sar le bord
gauche, avee un excellenl. vose en 134.

Halheurensement, j ai perdo beaucoup de temps dans
les complications does au coup 89, en cherchand.
s'il n'était pas possible d exploiber mienx 1 aji
Formidable aqu’il y avait dans cetite partie do
GoBan. J'al done terming fa parbic en byo-yomi ce
qul expligue coerbains coups an peu Lrop prodenles
(Javais le aenbiment. d awvoir  de I avance) .
Moalement:,, la puarlic est devenue Lras serrée et
s est probablement. Jjoude dans le Yose on on élaih
tous les deux en byo-yomi.

Blanc gagne par 1,5 poinl.. Jd ai cependsnt. e
senbimenl, que Jj'ai en de la chance dans cclte
partie el gue s1 noir n'avail. pas laissé jover le
coup 80, il aurail probablemcnt gagne a 1 aise

tianl, o vaiinguenr du fournoi, voyez 4 la pape
suivatnle la partie décisive que il a yme dins o
youe conlre e japonais Hiara
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Noir ¢ H, Chang, Chine
Blane: H. Miura, Japon

Noir gagne par 2% points

Zoals beloofd hier nog een aantal partijen uit de
finale van het Belgische kampiocenschap.

Zwart : P. Sevenants, 1 k
Wit t M. Wettach, 1 k

Zwart wint door opgave,
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91, ko ; 93 verbindt




Zwart : O, Dodinval, 2 k tumst 1 6. Du .
Wit + G, Dusausoy, 1 k ; Wii : M‘ Giizﬂioyi 0
. *

Wit wint met 4 punten,

Wit wint door opgave.
Deze partij was de oorzaak van nogal wat verwarring. Na
het tellen dechten de spelers dat Olivier gewonnen had.
Maar wat later ontstond er twijfel over het al dan niet
meetellen van de gevangenen. De partij werd dan herspeeld
met de notities van Dominique, waarna bleek dat Guy uit-
eindelijk toch gewonnen had.
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254 verbindt; 258 op 203; ko 265, 268, 271, 274, 217,
280, 283, 286, 289.




.Zwart ¢ A, Wettach, I D
Wit ¢t 0, Dodinval, 2 k

Zwart wint door opgave.
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xo 160, 163, 166, 169, 172, 175, 178 181, 184, 187,
' 190, 193, 1963 198 verbindt.

TILBURG

Dans 1a gare de Tilburg, je me rends compte que }‘adresse du local est
restée & Louvain, Le téléphone d’'Ad Kampwaart ne répond pas, pas de Polack
dans e bottin téléphonique. Genant, diront certains. Fas de problépes, je
sais de source sure que ce Jocat n’est pas loin de la gare. Je prend donc la
Gtationstraat et je vois tout de suite que je suis sur le bon cheain. Au
toin, il vy & un enseigne lumineuse bleu celair portant les deux lettres
magigues, GO, mais c'est un magasin de peinture industrielie. En peu plus
toin, sur 1'autre trottoir, une houtique s’appelie SAN SAN. (Je a’habille au
San-8an, pas vous?)

Finalement, j’aboutis au Foyer Universitaire. La porte est ouverte, je
rentre,

-Il'y auntournoi de Ba & Tilburg ce week-end, Peut-etre pourriez
vous me renseigner?

- G'est exact {‘Correct’ disent-ils)., Café Théseus, Bredaseweq.
Prempiére & droite et puis tout droit sur environ un kilometre aprés le
timetiera,

C’'est donc bien vrai, ta chance est avec )a canaille.

{campte-rendu du tournoi)

Vu dans un resto une femme qui imitait parfaitesent l1a locomotive &
vapeur et le chauffeur, son assiette lui servant de tandem. Tout y était, la
vitesse, le bruit, la sasse. L'odeur, Jje ne sais pas, j'étais trop loin de
la scéns.

- Pas difticile, tui ai je dit. Guand je joue au Go, on croit veir le
pecheur et le poisson dans 1a nasse,

- C'est peut-etre vrai, ee rétorqua-t’elle, mais ca, ils savent tous le
faira.

Il n'y a plus qu'aux Pays=Bag ot dans certaines villes belges que 17on
peut encore visiter ce genre d’endroits, corsunément appelés kroegs bruns A
cause de 1a couleur dominante donnde par e bois patind qui recouvre les
aurs, Ce sont les seuls lieux ol les vieux nostalgiques de mon genre peuvent
encore écouter du Velvet Underground et autres préhistaires.

Bonne représentation belge ¢ Wong, Char et Ruan Zihang} Peter Ouicg,
Harie-Jo et Beorgesy vobtre serviteur, les Hollandais ne sont pas habitué
qu’'on boive de la bidre avant midi,

Trois allemends, David Schoffel {V Dan}, Thomas Schaid et Wi Heiss
{1k}, Pour les recevoir, 24 Néerlandais.
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) La difficulté principale du tournoi résidait dans 1a mauvaise
répartition des forces des joueurs. Sur 34 participants, 25 joueurs étaient
tlassées 3K et aieux,
Si bien que dans la deuxitme journée, j’ai du jouer A dgalité contre des
3émes Kyu, gentils mais pas poires. Chan n'a pas &té misux loti mais a mieux
sd en profiter, Inscrit Séee Kyu, il bat A égalité up 38me Kyu, puis un 2éme
Kyu avant de s’incliner devant Wong (1k) qui comnait trop bien son jeu.
Cosne & chacune de mes visites aux Pays-Bas, je rencontre le génie
prometteur, Cette fois, il s’agit d’Eric van Dongen, fnscrit 12éme Kyu, sur
lequel j’ai beaucoup de mal A |‘eaporter, 11 joue depuis trois mois. Je sors
donc mon couplet habituel sur 1'aide que les joueurs de haut niveau
hol 1andais donnent aux débutants (mese si ce discours n’est tenu gue pour
cacher son inaptitude & progresser) et Wong s’engage A donner tous les
aardis & Louvain un cours suivi de parties sous quidance, et ce & partir du
sois de septembre,

pl name str nat MM 1 2 Z 4 5
1 Erik Kaper Jd NL 20 i+ 3- &+ 4+ +
2 Alois Mulders 2d NL 20 104+ - F+ 8+ i+
3 Matti Groot 3d NL 19 S+ 1+ 4~ 7+ 2-
4 Rudi Verhagen 3d NL 19 8+ 7+ 3+ 1- 5
S David Schoffel 9d D 19 3- 2+ a- 13+ 4+
& Jos Dekker 2d NL 19 7 8+ i~ 1o+ 14+
7 Ad Kampwart 2d NL 18 &+ 4- 11+ - 12—
8 Geert Groenen 3d NL 18 4~ &— S+ 2~ 18+
? Ruan Zihang 1d & 18 12+ 16+ 2- 11+ 1-

10 Dick Riedeman 2d NL 18 2- 11— 144+ &~ 13+
11 Henk% Jongejan 2d NL 18 i~ 10+ 7 F-  1b6+
12 Thomas Schmid id b 18 F- 13~ 17+ 14+ 7+

13 Jos Vieveen i NL 17 15+ 12+ 18+ S~ 10—

14 Tim Staeger ik D 17 21+ 15+ 10- 18+ &H—
15 touis Helmer 1k NL 17 13- 14— 23+ {7+ 19+
16 Willem Damen 1k NL 1& 17+ - 19+ 12—~ 11-

17 Dave D Vos 1k NL 16 16- 20+ 12- 15— 21+
18 Uli Weiss 1k D 16 2B+ 19+ 13- 14- -
19 Remco Popma th NL 16 20+ (8- 16~ 21+ 15~

20 Chi Jiu Wong 1k R 16 19—~ t7- 21- 25+ 22+

21 Reob VYossen 2k NL 15 14—~ 24+ 204 19—~ {7~

22 Chan Shiu Kee Sk B 1% 25- 27+ 24+ 23+ 20—

23 Hans Mulder 2k NL 15 24~ 2%+ 15~ 22— 29+

24 Ties Te Velde 3k NL 15 23+ 21— 22- 29+ 25+

25 Fons Bink 3k NL 14 22+ 23~ 26+ 20~ R4-

26 George Joakim sk B 14 31+ 29+ 25~ 28+ 27—

27 Henk D Bierbrouwer 8k NL 14 29- 22- 32+ 30+ 26+

28 Erwin V Veghel 7k NL 14 18- 344+ B0+ 26— Ji+

2% Dominique D Wilde 8k B 12 27+ 26— 23+ 24- 23~

30 David Daanen fik HNL 13 34+ 324 28~ 27- 33+

31 Marie-J Borgilion 10Kk B 12 26— 35~ 34+ 32+ 28-

32 Peter Quick 14k ML 12 33+ 30— 27- Ty- 34+

33 Erik ¥V bongen 12k NL 12 32— 31+ 29~ 24+ 30-

34 Benno V Emmerik PN 10 30— 28- I - T3~ 3e-
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Un cours de Stefan Budig
Traduit de la revue allemande de GO par Guy Dusausoy

J'esptre que vous avez résolu tous les problémes de larticle précédent et que
vous &ires préts & continuer. Au travail ! J'al de nouveaau quelques probldmes
d'ATARI dans lesquels il s'agit de capturer l'adversaire, cette fois-ci non Pas en
un coup mals en deux,

Clest & Noir de jouer et de capturer les Blancs, mais - S$'IL. VOUS PLAIT - faites
attention, D'abord mettre le cerveau en route, ces problmes ne sont plus si
simples que cela. Un conseil, comptez d'abord les liberiés, aprés cela va tout
seul.
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Les solutions ? Pridre de tourner la page - mais sculement aprés avoir trouvé |
- Vieux tricheurs -




GRAND PRIX D’ EUROPE

De tweede uitgave van de CGrand Prix d'Eurcpe kan een
sukses genoemd wordsn. Een grote opkomat van de spelers
uit Oost-Europa, de opkomst van nieuwe topspelers, en in
de marge het heroptreden van Ronald Schlemper in gewone
tornooien, Het gevechi voor de eindoverwinning is een
duel geworden jussen’.twee nieuwe sterren: Viktor Bogdanov
wit. de Sovjetunie en Shutai Zhang, een in Engeland
wonende Chinees. Na 13 tornooien hseft Bogdanov vijf
punten voorsprong, maar op het Europese kampioenschap
zijn dubbele punten te verdienen, zodat de besllssing
daar in Wenen zal vallen. Een verslag van de laatate
tornooien.

BOEDAPEST
Drie spelers eindigen metgpunten op zes, Bogdanov, die

van de Joegoslaaf Stankovic verliest, eindigt eerste op
weerstandspunten. Shutai Zhang is slechts zesde.

1. Bogdanov SU 6D 5 punten
2. Soldan PL 5D 5 n

3. Néchanicky ¢35 5D 5 it
AMSTERDAM

Totaal onverwacht was Ronald Schlemper komen opdagen voor
het %ornooi van Amsterdam. Schlemper is zo wat de onge-
kroonde koning van het Europese Go, maar speelt niet veel
tornooien., Hij won het tornooi overtuigend met 7 op 7.

De Duitser Hans Pietsch eindigde tweede en Zhang dexrde.
Bogdanov liet deze keer een paar steekjes vallen, en
eindigde zevende, )

1. Schlemper NL 6D 1 punten
2. Pietach D 5D 6 "

3. Zhang ‘ GB 6D 5 0
HELSINKI

Ook voor dit tornool was Schlemper komen opdagen. Maar
het verging hem deze keer minder goed. In de tweede
ronde verloor hij tegen Frank Janssen. Het was de eerste
keer in acht jaar dat Schlemper nog tegen een andere
Nederlander had verloren in esn tornooi! Later verloor

Schlemper nog tegen Zhang, maar hij werd toch nog derde
in de eindstand. Zhang won het tornooi ongeslagen.

1. Zhang GB ©&D 6 punten
2. Bogdanov SU 6D 4 punten
3. Schlemper NL 6D 4 punten
WARSCHAU

Ook Warschau werd een komplete walk-over voor Zhang
die &l zijn partijen won. Verrassende outsider was de
Oostenrijkse veteraan Manfred Wimmer die allsen van
Zhang verloor, Bogdanov eindigde derde, ¥Woor Frank
Janssen en Alexel Lazarev, elk met vier punten,

1. Zhang GB 6D 6 punten
2., Wimmer A O 5

3. Bogdanov SU 6D 4
VOLGA

Het eerste GP-%tornool in de Sov]etunle vond plaats in
een heel apart kader. Tijdens een cruise op de Volga
werden zes partijen afgehaspeld, en voor de reast veel
vakantie genomen, Zhang was niet van de parti), maar
Bogdanov kon hier niet van profiteren., Het was integen-

deel Europees kamploen Matthew MacFadyen die met groot
vertoon het tornool won. Bogdanov werd slechis vijfde.

1. MacFadyen GB 6D 6 punten
2. Solovyov S 6D 5 "
3. Pietsch D 5D 5

Grand Prix rankings after 13 tournaments

1 Viktor Bogdanov SU 6D 103 |11 Ronald Schlemper NL 6D 25
2 Shutal Zhang CHI 6D 98 Leszek Soldan PL 5D 25
| 3 Alexef Lazarey SU 6D 56 |13 Martin Muller A 5D 2t
i 4 Hans Pietsch D 5D 631 |14 Mirodrag Stankovic YU 5D 18
1| 5 Frank Janssen NL 5D 444 | 156  Valeri Solovyor sU 6D 17
i 6 Manfred Wimmer A 6D 40 |16 Ruslan Saifullin SU sD 16
' | 7 Matthew MacFadyen GB 6D 39 (17 Shiwa Ralph Splegl A 5D 13
8 Laurent Helser L 58D M Radek Nechanicky €S8 §D 13
9 Rostam Sachabudslnor SU 6D 30 Pisrte Colmes F 5D 13
1 110 Tibor Pocsai H 5D 25} |20 Tony Goddard GB 5D 10




Hieronder twae partijen tusgsen een oude en een nieuwe
ster op de Buropese go-scine: Schlemper en Zhang. De
eerste parti] werd overtuigend door Schlemper gewounen,
maar Zhang nam daarna wraak. In de tweede partij liet
ScHlemper sen grote groep doodgaan, en mocht toen wel
opgaven,

Zwart ¢ Schlemper, 6D
Wit t Zhang, 6D

Zwart wint met 17% punten.
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Figure 1t 1 - 50; 31 at 2§

W 22 : Wit kan bater op 35 spelen, De zettenreeks in
diagram is het logische vervolg. Zwart kan
nadien op A of B spelen.

W 46 1 Een heel agressieve zet, Wit kan waarschijnlijk
beter op 47 spelen en zo de richting van het
spelverloop volgen,

% 50 : Verlengen op 52 ia beter, Een ze{ op 50 is
niet belangrijk, omdat zwart hier toch niet zal
spelen. Met esn zet op 52 houdt wit alle
mogelijkheden open. Zo kan hij later bv, op 51
knippen.
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Figure 2: 51 - 100

Zwart had eerst op 69 moeten spelen, Als wit

. antwoordt zoals in diagram 2, dan wint zwart

het gevecht dat begint met de zetten in het
dlagram.

Op A spelen 1s misschien beter.

Als wit deze zet op B speelt dan zou hij] later
problemen krijgen als zwart op C speelst,

Een andere mogelljkheld is een zet op 96.
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Figure 3: 101 - 150; ko at 117/122: 132, 135,
138, 141, 144, 147

Verder spelen aan de rechterrand met een zet op
119 is misschien beter.

Een onn8dige en heel riskante zet%. Als zwart de
gewone zet op 116 apeelt, heeft hi] een redelijke
poaitie,

Als wit op 125 spselt, dan volgt zwart A, wit 128
zwart 124, wit B en zwart 126. Zwart wint dit
gevecht onvoorwaardeli jk,

Z 129 3 Zeer groot, omdat het dreigt te knippen op 152,
Daarom is het verlies wvan zwart in de hoek niet
zo groot als het 1ijkt.

7 137 ¢ Doorslaan op 149 is missaschien beter, Ala wit de
twee zwarte stenen vangt, speeli swaripop 152,
Zwart staat dan veel beter dan wit.

Z 149 : "Grote grospen gaan nooit dood."
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Figure 4: 151 - 200

Z 153 : Beter esrst verbinden op 191,
%2 181 : De parti) is gedman., Zwart{ heeft meer dan 10
punten voorsprong.

Zottan na 200 weggelaten.




Zwart 1 Schlemper, 6D
Wit ¢+ Zhang, 6D

¥it wint door opgave.
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W 30 : Een overplay. Beter 6p 37,
Z 41 ¢t Beter op A en dan de ko spelen.
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Figure 2: 51 - 100
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Figure 3: 101 - 134 (132 at 127)

Zear riskant. Als wit de zwarte groep niet vangt
dan verliest hi} omdat hij niet genoeg gebied

‘heeaeft,

Na deze tesull zou de witte stelling moeten
instorten.

Beter eersat op 123, wit 121 en dan zwart B,
Het is nog altijd niet te laat om op 123 te
spalen, Maar na het vervolg in de partij is

B niet meer mogelijk wegens damezumari .(gebrek
aan vrijheden),

Zwart geeft op.




CLASSEMENT EUROPEEN

Un classement suropéen dee E.E.D.
(Esprits éclairés par les Dans, cir.
RFG, Club d’Antony).

Le classement ci-dessous procéde
d'une toute récente informatisation
sur base de données. La méthode de
calcul est restée celle présentée
dans 1le Belgo 17. Signalons dque ce
nouvel outil de travail a permi des
réactualisations plus fréquentes
ainsi qu’'une plus {fine analyse des
diversoes caractéristiques de nos
E.E.D. (vitesse de progression, Age,
frégquentation des tournois). Outillé

de  telle fagon, nous pouvons
envisager un classement européen
officisel d‘autant que notre

impartialité dans le domaine ne peut
malheureusement é&tre contestée.

Pour ne pas charger le belgo
inutilement, nous ne publions ici que
la liste des 40 premiers européens
parmi les +trois cents gque contient
notre classement.

Jean-Denis Hennebert et Fierre
Sevenants.
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Nom

Mac Fadyen
Bechlemper
Van Zei jst
Mattern
Pietsch
Rittner
Moussa
Janssen
Eolmez
Pocsal
Bogdanov

Himmer

Heiser
tazarey
Hasibeder
Rehm
Winkelhéfer
Soldan
Kraszek
Danek
Petrovitc
Schoffel

Boloviev

Liesegang
Donzet

‘Muller
" Eei jkhout

Miller
Sachabutdinov

Mattner
Shepperson
Nilov
Goddard
Dieterich
Aai j
Mutabzi ja
Isele
Gondbr
Stankovic
Budig
Petkov
Lenz
Westhoff

National NiNiveau EGFPoints

25w
GO

PB b égg-
RFA 6 650
RFA 5 500
REA 5 60
F 5 ?&7 0
PB 5 {40

P 5 200
H 5 560
URSS 6 605
A b 510
L 5 580
URSS b 505
f b - 610
PR 5 580
£s 5 575
PL 5 545
PL 5 560
cs 5 575
Y 5 545
RFA 5 560
URES b 580
RDA 5 500 550
F 5 580
PR 5 54
PB A'S 500480
A 5 550
URSS 5 575
PR 't 480
F 5. 550
RFA 5 555
GR 4 460
URSS 6 565
BB 5 555
RFA 4 A45
B 5 530
Y 5 555
RFA 5 545
H 5 530
Y - 5 545
RFA 4 475
URSS b 590
RFA 5 555
PB 5 575

o G
289 +4§ 3
262 Y57 1
240 4 sy 4
213 + 6. 0§
209 4438 L
191 4 a¢ %
190 _ 13 1
182 +¢5 ¢
173 +1o 13
164 +30 1L
162 + 53 10
155 +52 11
148 +% ¢
147 + 97 4
130 %+ oo 12
134 1% gy
134 +1 s
A32 +2 e
131 +1). 19
125 4994 A9
120 4@ W
118 1§ 22
116 4+ 43
112+ + %
R
fod Tt il
+1
74 -+1§ 20
gg +7 22
+4 3y
B _. Y3
B? +48 =0
B7 +3 Lo
B7 4+ 27
89 +i1s 3%
83 + ¢ 41
Bl -4 4
Bl +12 4
B1I +8§ 4%
BO +is 3
79 - b
74 +79 16
IS, — 5
72°* +1¥ yg¢




REVUE DE PRESSE

Grace aux contacts pris avec nos voisins frangais et allemands, nous
disposons maintenant, via des échanges d’abonnesent, des revues de trois de
nos voisins.

5i vous désirez vous abonner

france, revue trisestrielie, 120 FF par an. tous paiesents par virement
postal ou mandat carte {pas de chéque banquaire) au LCP 122207 M Rouen.

Républ ique Fédérale d’Alleaagne, revue bimensuetle, 35 DM, Postgiroant
Berlin-Hest (BLZ 100 100 10}, Konto-Nr, 126914-100, Kennwort "DGoZ-Bezug fur
1989". )

Pays-Bas, revue bimensuelle, 27.5 Gulden, postgira 455428 tnv de
penningseester van de Nederlandse Go Bond te Den Haag.

Deutsche Ba leitung, Heft 4 Juli/August 990, &8 pages.

Faits et rumeurs,

Tournois de Mainz, Vienne, Paris, Budapest, Hamnovre, Constance,
Aasterdan.

Partie cossentée An {Corde) - Chan (Chine), championnat amateur mondial

Parties cossentées Cho Chikun - Kobayashi Koichi. Honinbo 1990, lére et
déze parties

Partie comsentée Wolhfahrt - Schuster, {(Ost-)Bertiner Heisterschatt

Einige Bo-Notizen aus Korea @ Klaus Fittges en Corée,

Partie comentée Kim Soo Young ~ Fittges (5 pierres)

Propositions d’améljpration du classement des joueurs - professionnels
Coréens, par Kang Chol-Min, Pra 7 Dan

La Fédération Rheinland-Pfalz, préhistoire et fondeaents.,

Les 4 innaccessibles t+ Croire, donner, ne pas envier, savoir
abandonner,

Probléaes, adresses des clubs «..

80, Revug frangaise de Go, No 50, 28ee trimestre 1990, 30 pages

Infos ¢+ Albert Fenech, de Strasbourg distribue une cassette vidéo
produite par le College 5t Etienne sur un cours de Joseki signé
Frederic Donzet et Laurent Heiser.

Brefs cospte-rendu des tournoi d’Anthony, Rome, Annecy, Lyon, Londres,
Essen, Prague.

Forus sur le role de 1a FFG

Le 60 en URSS.

Probléaes

Partie comeentée Danek (V Dan, {5) - Polak (I¥ Dan ML)

Partie 9X9

fartie commentée ¢ la jalousie, jouée & Banhilac

Partie commentée Colmez - Houssa, lére partie des chaepionnat de France
1988

Partie cosmentée Kim Han Su {(Corée) - Liu Yiyi (Chinel, chaspionnat du
nonde des jeunes 1989, )

Deux parties extraites de la Lettre d’Infos du GP d'Europe

Liste des clubs.

60, Tijdschrift van de Nederlandse Go Bond, 27/2, &4 pages.
Championnats Néerlandais 1990, avec 1a présence de Oeda.
Parties cosmentées Puyt-Spit, Aaij-Puyt, Puyt-Rebm, Schlemper-Puyt
Le nouveau champion? Schiemper nature)lement!
Parties commentée Boon-Schlemper, Eijkhout-Schiemper, Boon-Eijkhout,
Janssen-Ei jkhout, toutes du NK 1590,
Chaspionnat national des jeunes.
Championnat National des Clubs
Intervew de Hark Boon, dont le prograsse Galiath est chaspion du eonde.
Compte-Rendu du tournoi de Nimegue

Nouvelles Internationales et nationales.

Nouveau livre : Positional Judgement - High speed game analysis by
Cho Chikun

Grand Prix d’Europe

Partie comentée Lazaref-Janssen, Prague 1990.

fomsent lire un tableau de résultats de tournoi, par Niek van Diepen

Teuma Go

Calendrier des tournois

Adresses des clubs




SAINT - FLOUR

i
STAGE DE GO DE SAINT-FLCUR : NOEL 1989
blanc : Ginoux (I dan)
noir : Bizard (2 kyu) ,

handicap : 2 plerres
commentaires : Laurent Heiser (V dan)
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Figo 1 : 1""44

AT H liextension normale est en A ou B, mais blanc 6 est plus
approprié pour prévenir une attaque noire en 28 ou 62.
La connection des pierres 4 et 6 n'est pas assurée, mais
si nolr coupe en C, blanc répond en 1 du dia.l.

Dia. 1

dia.1 : si noir attaque en +, blanc se stabilise dans le coin
et 1'influence du mur nolr est réduite par la pierre X.

16 : comme autre possibilité, blanc peut jouer en D ou en E.

17 : meilleur en F car aprés la séquence 18 -~ 26, la plerre en
17 est trop prés du mur (surconcentration}.
Noir peut également jouer 17 en 21,

27 + trop lent (méme si 17 est joué en F). Noir doit Jouer en
85 ou faire tenuki.

28 : mauvais : blanc ayant déji deux plerres sur la troisiéme
ligne,il faut jouer en G ou alors en D ou E,

29 : bon coup.Si noir joue 29 en H, blanc pourrait envahir en I.

30 : correct mails Laurent préférejouer l'échange blanc X, noir Y,
blanc Z qui renforce la position blanche, prévient un coup
noir en J et facilite une érosion du moyo nord.

31 : mauvais : localement meilleur en J qui constrult un plus
grand moyo et attaque plus sévérement blanc 4.
Globalement, il est intolérable de lalsser blanc stinstal-
ler impunément dans le moyo sud : les coups urgents passent
avant les coups importants !

33 : pénible.Noir doit couper en 34 (suivi de blc K - noir 33)
pour affaiblir les pierres blanches (deux points de coupe).

36 : blanc doit dtabord jouer en 40 en sente (voir dia.2).




dia.z ¢ blanc 40 de la fig.1 est sente car si noir ne répond pas

4
32

43
45

46
47
52
58
59
61

66

68

H

4 blanc + du dia.2, blanc coupe en t et aprés 3, blanc me-
nace de capturer les plerres X et 2 en descendant en 4 si
blanc joue en A ou de capturer les pierres + en geta si
noir joue 4,

Dia, 2

mauvals.Il faut connecter en 43.
mauvais.Blanc doit couper en 43pour capturer 1a pierre 35
et faire deux yeux,
S1 blanc coupe en 43, un atari noir en L est sans valeur et
blanc y répondrait en M .

noir doit d'abord faire atari en L pour créer de l'aji.

bizarre.Noir doit justifier 31 et éttaquer blanc 4 en N ou
en 55,(suivi de blanc 0 ~ noir P.
mauvais et dangereux.Blanc doit envahir directement en 48
pour tester la réaction de noir.

trop soumis.Noir doit bétonner son coin en 50.

permet de s'étendre en 56 (noir ne peut pas couper).
mauvals.Blanc doit absolument jouer en Q (qui parle de lui-
méme,
dommage car si joué en 60...]
mou.le shimari blanc devenant faible noir peut attaquer en R.
le coup de coupe normal en 67 ne fonctionne pas cas blanc
'coupe en 66 puis prend 67 en shicho.
doit &tre joué en 73 suivi de 1'échange N68, blanc connecte,
N76, BS0, N78, B84, et les deux groupes noirs sont faibles.

| Sp—

69
70
75
"85
88
.90

g6
gLa

-

H

Fig. 2 ¢ 45-97

doit &tre joué en 73.

meilleure forme en 73.

senl

inopportun.

bon coup d'attaque.

OK.Blanc simplifie le jeu (furikawari) et sacrifie les pier-
res du bord est contre la capture des plerres noires qu'il
Jjuge suffisant pour gagner contre toute complication du jeu.
inutile et mauvaise forme.

suite des coups n'est plus commentée.

:Blanc gagne de 19 points cette premidre partie que Philippe B.

a joué sans grandde conviction,

Marc Ginoux.




